Wptyw dawnych mitow i legend na ksztattowanie sie wizerunku
wojownikow Ninja.

Ninja, oryginalnie zwani tez Shinobi, znani dzi$ sg jako ,,niewidzialni zabdjcy”, ,,wojownicy
cienia”, ,panowie nocy” i ,,mistrzowie cichej $mierci” - mistyczni bohaterowie filmoéw, gier,
komikséw, kreskowek i ksigzek. Zaréwno w czasach ustnych podan jak i w dzisiejszej, internetowej
kulturze masowej, historie o nich rozbudzajg wyobraznie zaréwno twdrcdw, jak i fandw. Korzenie
historii ninja i ich sztuki walki — ninjutsu — siegajg starozytnych mitéw i legend. Niektére z nich
wspominajg, ze wojowniczy ninja sg potomkami mitologicznych japonskich istot —Tengu. Wiekszos¢
historykéw zgadza sie jednak z tezg mdwigca, ze ninjutsu zrodzito sie pod koniec széstego wieku w
Japonii, w wyniku zaistniatych w tym czasie wstrzgséw politycznych i religijnych. Mimo, iz to wtasnie
w Kraju Kwitngcej Wisni powstaty pierwsze klany ninja, ich poczatkdéw nalezy poszukiwa¢ w Chinach.

Uwaza sie, ze podstawy ninjutsu stanowi ,,Sztuka Wojny” - powstaty w VI wieku p.n.e.
traktat, zbierajgcy 6wczesng wiedze na temat prowadzenia wojny, sktadajgcy sie z 13 rozdziatéw.
Autorem tego dzieta jest Sun Tzu, znakomity chinski generat i strateg. Zdawat on sobie doskonale
sprawe z tego, ze walka to cos$ wiecej niz starcie uzbrojonych ludzi. Jako zagorzaty zwolennik
szpiegostwa i tajnych operacji wojskowych przekonywat, ze wykorzystanie takiej taktyki moze
zapewnic¢ szybkie zwyciestwo. To wtasnie w ostatnim, 13-tym rozdziale, Sun Tzu zbiera informacje o
dziataniach szpiegéw. Sztuka wojny byta uwazana za lekture obowigzkowa w kregach chinskich
intelektualistow, dlatego nawet taoistyczni mnisi znali dobrze jej tres¢. Wraz z nimi wiedza ta dotarta
do Japonii.

Dopiero w VI wieku naszej ery teoria dziatania wywiadu zostata praktycznie wykorzystana
przez Japonczykéw. Ksigze regent Shotoku korzystat z ustug szpiegédw w celu zdobycia informacji o
swoim przeciwniku politycznym. Jest to pierwsze, potwierdzone autentycznymi zapisami
historycznymi, wykorzystanie agentéw wywiadu w Kraju Kwitngcej Wisni. Po Smierci ksiecia Shotoku
w Japonii rozpoczeta sie dtugotrwata wojna na tle religijnym. Powodem konfliktu byt spér o to, ktéra
religia (buddyzm czy shintoizm) ma
zosta¢ uznana ze religie panstwowa.
Wdéwczas na scenie politycznej
pojawiaja sie yamabushi, czyli
wojowniczy mnisi mieszkajgcy w
gorach. Na ich czele stanat En-no
Gyoja, usitujacy przywrdci¢ porzadek
poprzez propagowanie odmiennej
formy buddyzmu Shugendo. Nowa
kampania religijna uzyskata poparcie
nizszych warstw spotecznych, jednak
jednoczesnie wzbudzita niepokéj
arystokracji. W obawie, ze

yamabushi przejma wtadze, lokalni

wtadcy zmobilizowali armie Wspétczesni yamabushi, praktykujacy shugendo
zbrojnych wojownikéw. Mnisi,



osaczeni przez przewazajgce sity nieprzyjaciot, zaczeli z powodzeniem stosowacé chinskg taktyke
podstepu. Musiato jednak mingé jeszcze sto lat, zanim ninjutsu na state zakorzenito sie w Japonii i
zyskato forme niemal niezmieniong przez kolejne wieki. Ztoty wiek dla ninja rozpoczat sie wraz z
okresem Kamakura. Byt to czas licznych niepokojéw politycznych i nieprzerwanych zmagan o wtadze.
Ustugi szpiegdw nagle staty sie bardzo potrzebne bogatym wtadcom feudalnym. Ten dobry okres dla
ninjutsu skofczyt sie wraz z pojawieniem sie na scenie politycznej Ody Nabunagi. Bedac znakomitym
dowddcy, pragnat on zosta¢ shogunem. Nabunaga szczerze nienawidzit wojownikdw ninja i byt ich
zaciektym wrogiem. Ostateczne rozstrzygniecie dokonato sie w 1581 roku, kiedy to
czterdziestotysieczna armia samurajow rozgromita dziesieciokrotnie mniej liczebng armie ninja,
zmuszajgc czes¢ z nich do ucieczki. Przetrwali oni jednak dzieki wspétpracy jaka zawigzata sie
pomiedzy leyasu Tokugawg — protoplastg poteznego rodu shogundéw, a Hanzo Hattorim — gtowa
jednego z najwiekszych klandw ninja. Wojownicy cienia przetrwali, jednak forma ich organizacji
ulegta zmianie, a znaczenie strategiczne zdecydowanie zmalato.

Pierwotne Zrddta historii i ludowych legend na temat ninja siegajg opowiesci o yamabushi i
chinskich mnichach. W przeciwienstwie do buddystéw, taoistyczni duchowni oraz gérscy mnisi
praktykujacy shugendo, rozwijali przez wieki mistyczne nauki i zgtebiali szamanskie aspekty swojej
religii. Niewyksztatceni i przesgdni wiesniacy nie byli w stanie zrozumie¢ umiejetnosci, ktore posiadali
pustelnicy. Z tego powodu wyjasnienia upatrywali w okultyzmie i paktach z demonami, ktére
rzekomo zawierali mnisi. Wytrzymatosciowe techniki kontrolowanego lub ptytkiego oddechu byty
postrzegane jako zdolnos¢ do powrotu do zycia po Smierci. W ten sposdb zaczety sie szerzyc
opowiesci o catkowitej odpornosci mnichdéw na zranienia. Fakt, ze yamabushi ukrywali sie w gérach, z
dala od innych siedzib ludzkich, w miejscach niedostepnych dla przecietnego mieszkanca wsi
dodatkowo potegowat niesamowitos¢ tych historii. Kolejnym zrédtem wielu ludowych mitéw na
temat ninja bytfa ich niezwykta, w poréwnaniu do przecietnych farmeréw, sprawnos¢ fizyczna.
Umiejetnos$é ptywania i nurkowania byta postrzegana jako moc oddychania pod wodg. Umiejetnosc
sprawnego wspinania sie po skatach lub drzewach rozpoczeta historie o ,latajgcych ninja”. Fakt, iz
shinobi byli mistrzami kamuflazu i ukrywania sie spowodowat powstanie historii 0 mocy stawania sie
niewidzialnym. Zdolnos¢ do infiltracji wrogich obozéw i twierdz sprowokowata historie o ninja, ktorzy
niczym duchy przenikajg przez sciany lub mury zamkéw. Wojownicy ninja wykorzystywali réwniez
réznego rodzaju materiaty pirotechniczne. Rzucona w odpowiednim momencie petarda, w celu
rozproszenia przeciwnika, tworzyta silny efekt psychologiczny. W oczach prostych chtopéw czy
zotnierzy, wojownik ninja urastat do rangi mistycznego magika.

Wszystkie te poglady na temat shinobi zyskaty popularnos¢ w okresie ztotego wieku
ninjutsu - Kamakura. Warto rowniez zauwazyg¢, ze ninja $wiadomie wykorzystywali naiwnos¢ prostej
ludnoscii sami podsycali historie na swéj temat, w celu wywotania u swoich potencjalnych
przeciwnikdw uczucia strachu. Mimo to, w tym okresie ninja nie funkcjonowali w wyobrazni masowej
obywateli Japonii. Byli cze$cig ludowego folkloru, ale nie tworzono o nich sztuk teatralnych, ani nie
spisywano opowiesci i legend na ich temat.



Legendzie zabdjcéw, podobnie jak i wiekszos¢ innych
japonskich mitéw ktére przedostaty sie do wspétczesnej
kultury masowej, nadata ksztatt mieszczaniska kultura epoki
Edo. Byt to okres stabilizacji i pokoju, a w zwigzku z tym
silnego rozwoju miast. Byt to tez czas masowo drukowanych
drzeworytéw. To witasnie na nich najpierw widaé shinobi w
czarnych strojach, wkradajgcych sie do zamkodw i
szpiegujacych daimyo. W tej wtasnie epoce, kiedy ninja
przestali istnie¢ w swojej dawnej formie, historie o ich
dokonaniach rozpowszechnity sie jak nigdy wczesniej. Stato
sie tak za sprawg powstania nowego rodzaju teatru - Kabuki.
Jest to jeden z rodzajéw tradycyjnego teatru japonskiego.
Znany jest z bogatej oprawy przedstawien, silnej ekspres;ji i
wyszukanej charakteryzacji aktoréw. Jednym z trzech
gtéwnych tematdw sztuk byty opowiesci historyczne (jidai-
mono). To wiasnie w nich pojawiaty sie postacie wojownikéw
ninja, a szczegdlnie czesto jeden z nich — Gaemon Ishikawa,
bedacy kim$ w rodzaju japoriskiego Robin Hooda. Wszystko
to umocnito obraz shinobi, jako postaci niezwyktej i
tajemniczej wsrdd mieszkaricow éwczesnej Japonii. Jednak
ponad dwustuletni okres izolacji Kraju Kwitngcej Wisni od

Drzeworyt z XIX wieku

reszty Swiata, nie sprzyjat rozpowszechnieniu sie historii o ninja na sSwiecie.

Stato sie to dopiero po drugiej wojnie Swiatowej, wraz z kolejnymi falami zainteresowania

kulturg wschodu. Pierwszym istotnym pojawieniem sie ninja w kulturze zachodniej byty sceny z filmu

o Jamsie Bondzie ,Zyje sie tylko dwa razy” z 1967 roku. W filmie pokazano tajny oddziat wojownikéw

ninja, pracujacy dla japonskiego wywiadu. Trenujgcy tradycyjne sztuki walki komandosi w finatowej

scenie, biorac udziat w walce wykorzystujg zaréwno wspoétczesng bron palng i materiaty wybuchowe,

jak i tradycyjna bron biata.

Scena z filmu ,,Zyje sie tylko dwa razy”

Wiekszg popularnos¢ wojownicy cienia zyskali jednak w latach 80-tych, w czasach

narastajacej w Stanach Zjednoczonych drugiej juz fali zainteresowania kultura Japonii. To wiasnie

wtedy popularnos¢ zyskaty filmy o sztukach walki. W filmach tych ninja noszg koniecznie czarne



stroje, sg niestychanie zreczni i biegli w walce wieloma broniami oraz maja tajemniczg ,moc
czarnoksieska”, ktérg postuguja sie skutecznie na réwni z szermierkg mieczem. Powszechny jest tez
wzorzec ninja jako czarnego charakteru o morderczych instynktach i cechujacego sie szczegdlng
brutalnoscia. Jest to spowodowane tym, ze filmy te w zdecydowanej wiekszosci powstawaty w
Hongkongu, gdzie dwczesnie panowata tendencyjna nieche¢ do Japonczykdw.

W latach 80-tych powstaty tez jedne z najpopularniejszych do dzi$ postaci zwigzanych z
ninjutsu - Wojownicze zétwie ninja, w oryginale , Teenage Mutant Ninja Turtles” ,w skrécie TMNT, a
w dostownym ttumaczeniu ,,Nastoletnie Zmutowane Zétwie Ninja”. Pierwszg publikacjg z ich
udziatem byt komiks z maja 1984 roku. Wojownicze Zétwie Ninja to druzyna czterech zétwi, ktére w
wyniku dziatania mutagenu przeobrazity sie w antropomorficzne istoty o duzej inteligencji. Pod okiem
ich sensei — antropomorficznego szczura o imieniu Splinter, zostali wyszkoleni w sztuce ninjutsu.
Kazdy z nich postuguje sie inng bronig wojownika ninja. Zamieszkujgc w odosobnieniu kanalizacje
burzowa w Nowym Jorku, cztery
z6twie staty sie obroncami
miasta, toczgcymi boj z
pospolitymi przestepcami,
mistrzami zbrodni, innymi
mutantami, najezdzcami z
kosmosu lub wszelkimi innymi
zagrozeniami. Szczyt popularnosci
postaci przypadat na przetom lat
80-tych i 90-tych XX wieku. Na
postawie komiksow powstat

szereg roznych adaptacji Czwérka wojowniczych z6twi ninja
telewizyjnych oraz kinowych, jak
rowniez gier komputerowych i catej gamy innych towaréw dystrybuowanych na bazie franczyzy.

Innym komiksowym bohaterem, ktdry nie jest kojarzony z ninja, jednak majgcym silne
powigzania z wojownikami cienia byt Batman. W najpopularniejszej wersji historii powstania tego
superbohatera (tzw. origin story) zyskat on swoje niezwykte umiejetnosci dzieki szkoleniu w Lidze
Zabojcow - tajnej organizacji wzorowanej na japonskich ninja i bliskowschodnich assasynach. Historia
ta zostata réwniez przedstawiona w filmie ,,Batman: Poczatek” z 2005 roku, wyrezyserowanym przez
Chiristophera Nolana. Warto jednak zauwazy¢, ze w zdecydowanej wiekszosci historii o tym
superbohaterze (zarowno komiksowych jak i filmowych) dziata on wykorzystujac taktyki
odpowiadajgce schematom dziatania japorskich ninja. Dziatanie w ukryciu, ataki z zaskoczenia,
wykorzystywanie podstepu i wzbudzanie strachu to typowe dziatania , cztowieka nietoperza”. Nalezy
jednak zwrdci¢ uwage na fakt iz Batman nie posiada zadnych nadnaturalnych super mocy, co w
dzisiejszych historiach o shinobi jest rzadko spotykane. By¢ moze dlatego, pomimo wielu cech
wspalnych, ta postac nie jest powszechnie utozsamiana z wojownikami ninja.

Rozwazajac wizerunek shinobi nie mozna poming¢ oryginalnych japoriskich komikséw i
animacji, czyli mangi i anime. Twoérczosc¢ tego typu od wielu lat cieszy sie ogromng popularnoscia,
rowniez wséréd zachodnich odbiorcéw. Postacie ninja w mandze i anime pojawiajg sie niezwykle
czesto, a ich obraz jest bardzo rdzny. Istnieje wiele dziet przedstawiajgcych ninja w sposéb bardzo
realistyczny, dominuje jednak obraz mocno podkolorowany, wrecz fantastyczny. Najpopularniejszym


http://pl.wikipedia.org/wiki/Lata_80._XX_wieku

tworem z tego gatunku opowiadajgcym historie o ninja jest manga autorstwa Masashi Kishimoto
oraz anime bedace jej adaptacjg pod tytutem ,Naruto”. Bohaterdw tej opowiesci faczg jednak z
historycznymi postaciami ninja jedynie nazwy rang i tytuty ktérymi sie postuguja. Postacie w tej serii
to magiczni wojownicy, ubrani w kolorowe stroje, posiadajacy liczne supermoce, takie jak chodzenie
po wodzie czy scianach, zdolnos$¢ teleportacji, klonowania sie, znikania, czy tworzenia iluzji. W walce
bohaterowie mangi wykorzystujg w magiczny sposdéb moce zywiotéw oraz przywotujg na pomoc
réznego rodzaju fantastyczne stworzenia. Poza wykorzystywaniem tradycyjnych rang takich jak
genin, chunin, czy jonin, a takze wykorzystywaniem tradycyjnych broni ninja( na przyktad

shurikenéw) niewiel faczy bohateréw tej mangi i anime z oryginalnymi postaciami wojownikéw ninja.

=D

Kolorowe postacie z anime ,,Naruto”

Podobny obraz wojownika ninja zdominowat réwniez gry wideo. Poniewaz shinobi, lub
postacie im podobne, sg czestymi bohaterami gier, rzadko zdarzajg sie przedstawienia realistyczne,
zgodne z realiami epoki i faktami historycznymi. W wiekszosci wypadkéw jednak, ninja w grach to
rowniez postacie o niezwyktych supermocach, zwykle ubrane na czarno. Powszechnym elemetnem
ich wizerunku jest miecz noszony na plecach. Shinobi w grach réwniez bardzo czesto postugujg sie
réznego rodzaju broniami tancuchowymi, takimi jak kusairgama, czy kyoketsu-shoge. Obowigzkowo
podstawowq bronig dystansowg sg shurikeny, czesto majgce nienaturalnie duze rozmiary. Ponadto
zawsze cechuje ich niezwykta sprawnosé i szybkos¢, ktérg z powodzeniem mogg wykorzystywacé
gracze. Wielokrotnie spotykanym motywem jest tez uzywanie mistycznej magii, alchemii czy trucizn,
zwtaszcza jesli ninja to akurat czarne charaktery.

Warto zwrdci¢ uwage na jeszcze jedng rzecz- upodobanie azjatéw (w ogodle, nie tylko
Japonczykéw) do typizacji. Czy to w filmach bollywoodzkich, czy chifnskich wuxia czy wreszcie
japonskich jidaigeki, kiedy jeden wzorzec juz sie przyjmie, trwa bardzo dtugo i wtasciwie nie podlega
przemianom. Trendy te przenikajg rowniez naturalnie do kina i kultury zachodu. Niech za przyktad
postuzy topos ,,starego mistrza sztuk walki”. Hasto to jednoznacznie kojarzy sie z niskim, brodatym,
siwym mezczyzng o niepozornej posturze. Oczywiscie wzbudza ono jeszcze wiele innych skojarzen.
Niech za przyktad postuza tutaj postacie mistrza Miyagi z serii , Karate Kid”, czy bohatera filmu ,Kill
Bill”, Quentina Tarantino - Pai Mei. Nie inaczej musiato wyglgda¢ tworzenie sie wizerunku
wojownikéw ninja.



We wspotczesnej
Japonii obraz shinobi rézni sie
od wizerunku powszechnie
znanego na zachodzie. Ninja sg
tam elementem narodowych
mitéw i folkloru, jednoczesnie
bedac przerysowanymi
bohaterami kreskéwek i
komiksow. Corocznym festiwal
ninja w Iga-Ueno cieszy sie
ogromng popularnoscig wsrod

Japonczykéw. Mozna tam
spotkac wiele oséb w kolorowych

Dzieci w strojach wojownikéw ninja na festiwalu w Iga-Ueno

strojach ninja, uzbrojonych w

papierowe lub piankowe miecze i shurikeny. Duzg czes¢ tych przebieraicdw oczywiscie stanowig
dzieci. W miescie w tym czasie pojawiajg sie figury wojownikéw, skradajacych sie po dachach, czy tez
ukrywajgcych sie w rdznych miejscach. Do innych atrakcji nalezg rowniez pokazy walk organizowane
przez Iga-ryu Ninja Museum- najwiekszg organizacje zajmujaca sie obecnie historig ninja.

Wizerunek wojownikéw ninja wielokrotnie zmieniat sie i ewoluowat na przestrzeni dziejow.
Poczatkowo jako element lokalnych ludowych opowiesci i legend, stopniowo przeniknagt do masowej
Swiadomosci Japoniczykdow. Wtedy tez rozpowszechnit sie popularny wizerunek zwinnego i sprytnego
ninja w czarnym stroju. Wraz ze wzrostem zainteresowania kulturg wschodu na swiecie, shinobi w
takiej wtasnie formie trafili do zachodnich filméw i komikséw. Obraz ten zostat jednak bardzo szybko
rozbudowany. Wojownikom cienia zaczeto zndéw przypisywac fantastyczne umiejetnosci w celu
uatrakcyjnienia historii na ich temat.

Zrodta:

e Peter Lewis , Tajemna sztuka ninja”

e Andrew Adams ,Ninja niewidzialni zabdjcy”

e John Man , Ninja, 1000 lat wojownikéw cienia”

e Joanna Bator ,Japonski wachlarz, powroty”

e Stephen Phelan ,Dressed to kill: Japan's ninja festiwal”, The Guardian 26 luty 2011



